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GRUPPO A2



e a stare al passo 
con la scuola

Come aiutare 
bambini e insegnanti
a svolgere i propri 
doveri scolastici 

dalle loro case 
durante l’emergenza?
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Ricerca 

RICERCA CONCEPT VISUAL INTERACTION

             progettare 
per la didattica 
 a distanza?

È utile
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RICERCA CONCEPT VISUAL INTERACTION

Obiettivi della ricerca

Individuare i principali 
problemi 4.

Capire come si svolge 
la didattica a distanza 1.

Capire le esigenze 
dei diversi protagonisti2.

Capire come vengono 
affrontate le criticità 3.
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RICERCA CONCEPT VISUAL INTERACTION

Metodo di ricerca

Interviste semistrutturate 
& focus group telematici

Sondaggi  
con Google Form

Ricerca 
Desk & UGC
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maestre

RICERCA CONCEPT VISUAL INTERACTION

Personas

La Rottermeier
La Carica Dura

L’ imbranata digitale

B I S O G N O  P R I M A R I O

B I S O G N O  P R I M A R I O

B I S O G N O  P R I M A R I O

Avere un contatto stretto 
con i propri alunni

Imparare facilmente 
nuovi strumenti

Strumenti semplici 
per la preparazione 
e correzione 
dei compiti
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alunni

RICERCA CONCEPT VISUAL INTERACTION

Personas

L’ Annoiato

La Sapientina

B I S O G N O  P R I M A R I O

Sostegno nella fase 
di svolgimento e consegna 
dei compiti

Necessità di vicinanza 
Alla maestra e sostegno 
Nella fase di connessione 
e consegna dei compiti

B I S O G N O  P R I M A R I O
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La Rottermeier L’imbranata digitale La carica dura
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La Sapientina L’Annoiato

C O L L E GA M E N TO L E Z I O N E C O M P I T I C O N S E G N A R E S T I T U Z I O N EC O M P I T I C O N S E G N A

DEVICE 
UTILIZZATI

RS
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Concept 

Ha senso un servizio 
digitale per la correzione 
e la valutazione?

1 1 / 39
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Benchmark
Dal benchmark 
emerge che correzione 
e consegna sono le carenze 
delle applicazioni sul mercato

COMPETITOR

1 2 / 39
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C
om

pletezza

Settorialità

Accessibilità

Complessità

Posizionamento
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Commenti 
vocali

Valutazioni

Compiti

Tool 
integrati

Template

Notifiche

Multi 
Device

Grafico andamento

Chat

Funzionalità


